Titel: Waffen von den Sternen
Quest-Geber: Schmied

Intro-Dialog:

"Ave Statthalter. Ich hoffe, der Morgen findet Euch wohlauf! Ich habe mich an Euch gewandt, um
Hilfe bei meinem neuesten Projekt zu erhalten. Aus den alten Geschichten habe ich von der
Lage eines gefallenen Sterns erfahren. Diese Meteoriten enthalten wertvolles Metall, das zu
hochgeschétzten zeremoniellen Waffen geschmiedet werden kann. Statthalter, werdet lhr mir
bei der Bergung des Metalls behilflich sein?«

Ein Schmied wendet sich an den Statthalter mit der Bitte um das feinste aller Metalle:
Meteoriteneisen. Seine Studien alter Geschichten haben ihn gelehrt, dass ein gefallener Stern
kurz vor dem Einschlag vor der Klste einer nahe gelegenen Insel in drei Teile zerbrach. Da die
Teile im Meer gelandet sind, wird ein Spezialist fur ihre Bergung benotigt.

Ziel 1: Finde den Tauchspezialisten

Statthalter, mein Cousin ist ein fanatischer Taucher. Immer auf der Suche nach einem Schatz in
Schiffswracks. Ich denke, er wird eine groBe Hilfe bei der Suche nach den Meteoritenstticken
sein. Zufallig schuldet er mir auch den einen oder anderen Gefallen. Er sollte in der Néhe des
Hafens sein und sich auf seinen ndchsten Tauchgang vorbereiten.”

Finde den Cousin im Hafen und setze ihn auf ein Schiff.
Ziel 2:

"Wir sind bereit! Statthalter, ich habe Eurem Kapitén die drei Orte gegeben, wo wir die Scherben
suchen kénnen. LaBt uns in See stechen!«

Drei Markierungen erscheinen nahe einer Insel. An jedem dieser Orte taucht der Taucher auf der
Suche nach dem Meteoriten unter die Wellen.

An einer Stelle finden sich nur Metallflocken, die zu klein flir den Einsatz sind. Eine andere hat
interessante Felsen, die nicht auf der Insel heimisch sind, aber kein Metall enthalten. An der
dritten Stelle kommt ein groBer Metallbrocken zum Vorschein, der zu groB und schwer ist, um
vom Taucher angehoben zu werden.

Ziel 3:

"Statthalter, Erfolg! Doch der Metallbrocken ist zu groBB, um ihn mit der Hand anzuheben. Mein
Cousin und ich haben uns einen Plan ausgedacht. Wenn ich ein paar Seile und Rollen mache,
konnen wir den Stein vom Meeresboden heben."”

Versorge den Schmied mit Flachs und Holz, damit er einen Aufzug machen kann.
Ziel 4:

Kehre zum Hafen zurlick, um das Hebezeug zu installieren. Gehe dann mit dem Winden und
dem Taucher zuriick zur Insel, um den Meteoriten zu bergen. Bringe zu guter Letzt den
Spezialisten und seine Ausrustung zuruck zum Hafen, um die Quest abzuschlieBen.



Outro Dialogue:

"Dieses Metall Ubertrifft meine kiihnsten Traume! Ich kann damit einige wirklich wundersame
Waffen herstellen, die jeden Empfénger in Erstaunen versetzen werden! Erlaubt mir, Euch das
erste Schwert flir Eure private Sammlung als Dank fir Eure Hilfe zu schenken."

Der Schmied schenkt dem Statthalter das erste Schwert, das er herstellt. Vielleicht macht es
sich ja auch gut in Eurem Museum?



