
Title:  Interkultureller Austausch 
Quest giver: Grammaticus 

  

Intro dialogue:  

"Statthalter, ich ersuche euch demütig um Hilfe! Das Interesse an der römischen Lebensweise hat 
jüngst, sicherlich nicht zuletzt aufgrund eurer inspirierenden und tatkräftigen Führung, erheblich 
zugenommen. Wir haben Schwierigkeiten, der Flut an neuen Lernwilligen Herr zu werden - es fehlt 
uns sowohl an Büchern als auch an Magistern. Geschätzter Statthalter, kann ich in dieser Sache 
auf eure wohlwollende Unterstützung hoffen?" 

  

Objective 1:  

"Wir bedürfen eurer Weisheit, Statthalter!" 

Das zunehmende Interesse an der römischen Kultur bringt die örtliche Schule an ihre Grenzen. Es 
fehlt unter anderem an Lehrmaterial. Das ist für euer Organisationstalent sicher eine leichte 
Übung.  

[Warenlieferung: 20x Bücher]  

  

 Objective 2: 

"Ein weiterer Schritt auf dem Weg zur Erkenntnis." 

Neben neuen Büchern braucht es auch qualifiziertes Lehrpersonal. Zeit, eure Kontakte spielen zu 
lassen und ein paar Gefälligkeiten einzulösen.  

[Wimmelbild: 3x Gebildete Römer, halten sich in der Nähe höherstufiger römischer Wohnhäuser 
auf] 

  

 Objective 3:  

"Dies werden wir nicht so einfach hinnehmen." 

Eure verstärkte Förderung der römischen Kultur erregt Unmut bei den Verfechtern der alten 
Traditionen. Sie verlangen die Aufnahme traditioneller Handwerkskunst und Sprache in das 
Curriculum der Lehranstalt, um einem drohenden Verlust ihrer Kultur entgegenzuwirken. 

  

[Entscheidung]:  

- [Option A]:  Ausschließlich römische Kultur lehren  
"Die Zukunft dieses Landes ist römisch, und so soll es auch gelehrt werden."  



o  mögliche Effekte:  
 z.B. -10 Zufriedenheit keltischer Bevölkerungsstufen für 30 min.; 
 Aufstand wird ausgelöst [Falls es sowas im Spiel gibt?];  
 +10 Zufriedenheit römischer Bevölkerungsstufen;  
 Item mit Vorteilen für römische Bevölkerungsstufen/Produktionsgebäude 

etc. 
- [Option B]:  Keltisches Wissen in den Lehrplan aufnehmen 

 "Die Kelten sind geschickte Handwerker. Es wäre unklug, dieses Wissen verkommen zu 
lassen." 

o mögliche Effekte:  
 +10 Zufriedenheit keltischer Bevölkerungsstufen,  
 Item mit Vorteilen für keltische Bevölkerungsstufen/Produktionsgebäude 

etc. 
Outro dialogue:  

Option A:  
"Meinen ergebensten Dank, Statthalter! Damit sollten wir jedem, der die römischen Lehren 
studieren möchte, gerecht werden können!" 

Option B:  
"Meinen ergebensten Dank, Statthalter! In der Tat, auch bestehendes Wissen sollten weiterhin 
kultiviert werden!" 

Belohnung Gesamtquest: z.B. Item, was Schulen beeinflusst (Reichweite, Zufriedenheit oder 
ähnliches) 

 


